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ViZYONUMUZ

internet, bilgi gtivenligi ve yeni medya alaninda ulusal ve uluslararasi duzey-
de projeler treten, farkindalik yaratan, tarafsiz, gtvenilir, etkin ve kamu yara-
rina calisan bir sivil toplum kurulusu olmaktir.

MiSYONUMUZ

internet yazinin ve matbaanin icadi kadar énemli bir icattir. internet hepimi-
zin cok iyi bildigi gibi son derece hizl bir bicimde yayginlasmis ve hayatin her
alanini etkilemeye baslamistir. Hayatimizin her noktasina baydk etkisi bulu-
nan internet, insan fitratina uygun bir gelismedir. Biz IMEF olarak internet’e
“insanh@in bulusma noktasi”, diyoruz.

Biz, her alanda yenilenmenin yasandigi cagimizda internet, bilisim ve med-
yanin cagin gereklerine uygun kullaniminda insanlar icin hem sanal dunyada
hem de hakiki hayatta faydal ve sagliki platformlar kurabilmek, insanli ileri
goturecek kalic projeler tretmek ve toplum hizmeti saglamak icin variz.

Federasyon, ¢calismalarini yartttrken tlkemizin gelismesi ve evrensel hukuk
normlarina uygun demokratik hukuk devleti anlayisinin yerlesmesi, tlkemizin
yurt icinde ve yurt disinda tanitiimasi, ulusal ve uluslararasi boyutta barisa
hizmet; sivil toplumun kurumsallasmasi ve sivil toplum kuruluslarinin etkinlik-
lerinin artinlmasi konularini da gozetilir.

IMEF (internet Medya ve Bilisim Federasyonu) NEDIR?

IMEF, internet-Medya- Bilisim Dunyasi basta olmak Gzere verdidi/verecegi
hizmetlerle ve Ustlendigi misyonla insanlar “insan Noktasi’nda birlestiren, bir
Sivil Toplum Kurulusudur...

IMEF NEDEN VAR?

Biz, her alanda yenilenmenin yasandigi cagimizda internet, bilisim ve med-
yanin cagin gereklerine uygun kullaniminda insanlar icin hem sanal dunyada
hem de hakiki hayatta faydal ve sadlikl platformlar kurabilmek, insanli ileri
godturecek kalic projeler tretmek ve toplum hizmeti saglamak icin variz.
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Biz, her alanda “insan” unsurunun evrensel degerlerle yasatiimasi icin variz.

Internet Medya ve Bilisim Federasyonu (IMEF) internetin yararlarinien tst di-
zeye cikarma cabasi tasirken, editim, hukuk gibi konularda calismalar yapa-
rak internet ve bilisimin insanlarin en az zarar gérecedi bir duruma gelmesi
icin caba sarfetmektedir.

IMEF, Turkiye ve Anadolu'nun ortak degerleri tizerinde yasal birliktelikler olus-
turmak; birlikte yasama kalttrd ve ulusal ortak degerlerimizin korunmasi,
Ulkemizin gelismesi ve evrensel hukuk normlarina uygun demokratik hukuk
devleti anlayisinin yerlesmesi, tlkemizin yurticinde ve yurt disinda tanitilmasi,
ulusal ve uluslararasi boyutta barisa hizmet; sivil toplumun kurumsallasmasi
ve sivil toplum kuruluslarinin etkinliklerinin artinlmasi konularinda calismalar

yapar.
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ONSOZ

Kulttr endustrisinin son yillarda
gecirdigi dénustumun dijital alana
kaymasi klasik yaklasimlarin  de-
ger kaybetmesine neden olmustur.
Gengclerin  kaltdr endustrisinin bu
yeni ve bilisime dayall ekosistemine
dahil olmasi icin belli bash dinamik-
lerin yayginlastirlmasi  gerekmek-
tedir. Spordan sanata bircok alan
etkileyen kulttr endustrisinin dijital-
lesmesi dijital telifin, dijital kaltGrin
dijital sergilerin ve en nihayetinde
dijital arantn degerini artirmistir.
Genclerin bu ekosisteme dahil ol-
masi icin s6z konusu yeni alanlarda

ottt ot bHIg?' ve becerilerini geiigtirmesi Ulke-
s o mizin katma deger Uretimi konusun-
' da dnemli bir adim olarak 6n plana

clkmaktadir.

internet Medya ve Bilisim Federasyonu (IMEF) olarak tlkemizin kuresel capta
deder uretim modelleri ve katma deder Uretme yolunda attigi tim adimlarin
desteklenmesine yénelik faaliyetlerimiz strmektedir. Ozellikle genclerin gele-
cegi insa ederken bireysel ve toplumsal gliclendirmelerini sadlayacak ham-
lelerin internet ve bilisim alaninda oldugunu erken bir ddnemde tespit ederek
bu yolda adimlarimizi attik. Bu gun geldigimiz noktada IMEF Turkiye'de dijital
alanda olusturulan mtfredatin dnemli bir paydasidir. Bunun yaninda bilisim
alaninda trendlerin takip edilmesi ve Ulkemizin bu alanda geri kalmamasiicin
cesitli kamu kurum ve kuruluslar ile strdtrdtgu diyalog gelecedin sekillen-
mesinde &énemli bir noktada durmaktadir.

Cagin dijitallestigi bir atmosferde IMEF olarak tizerimize dusen sorumlulugu
yerine getirerek bu alanda calisan sivil toplum kuruluslarina liderlik ederken
ayni zamanda kendimizi gelistirerek zamanin ruhuna uygun déntstmler
gerceklestirdik. Kalttr Turizm Bakanhginin destekleri ile gerceklestirdigimiz
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“Gencler Dijital Ktlttr Endustrisine Giriyor” projesi ile 100 gencimizin dijital
sanat dretimi gergeklestirmesine ve bu trtnlerin dijital dunyada Pazar bul-
masina vesile olduk. YUz gencimizin NFT Uretimi konusunda elde ettigi yet-
kinlikle farkl alanlarda katma deger tretiimesinin yaninda bilisim alaninda
uzmanlasan gencligin énctisti konumundadir. Bu proje kapsaminda ilk defa
bir baskentin dederleri'nin NFT'si yapilarak dijital dunyada Ankara’nin simge-
sel degerlerine alan acmis oluyoruz. Tum bu faaliyetlerin gerceklesmesinde
destekleriicin Telif Haklari Genel Mudurlugune ve proje Paydasimiz Hacit bay-
rami Veli Universitesi iletisim Fakdltesine ve katki sunan paydaslara tesekkiri
borg biliriz.

Suleyman Hasan Basa
internet Medya ve Bilisim Federasyonu Baskani
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DIJITAL DONUSUM

Doc. Dr. Bahar Kayithan

Bugtn icinde yasadigimiz toplumu; gec¢ kapitalizm, sanayi sonrasi toplum,
post-endUstriyel toplum, post-modern toplum, bilgisayarlastiriimis toplum,
bilgi toplumu, ag toplumu, internet toplumu, sanal toplum, siber toplum, en-
formasyon toplumu ve dijital toplum gibi kavramlarla ifade etmek mumktn-
dur. Alvin Toffler ve Daniel Bell, dijital déontstimd anlamak acisindan dnemli
dusunurlerdir. Toffler 1980'de “Uctinct Dalgay!” yazrmistir ve Urettketim kav-
ramindan bahsetmistir. Dijital teknolojilerin tanm ve sanayi devrimlerinde
gozlendidi gibi koklt bir dontstim yaratacadini savunmustur. Bell “Post-en-
dustriyel Toplumun Gelisi” adli eserinde (1974) sanayi sonrasi toplum sanayi
toplumlarina has tabakalasma yapisinin degismesine yol acacadini sdyle-
mistir. Kapitalizmden radikal bir kopus yasadigimiz yontundeki iddiay elesti-
ren teorilere gére ise Uretim araclar, emegdin yapisi ve yasadigimiz toplum
koklt bicimmde dedisse de sermaye birikimi, esitsizlikler, arti-deger sémurtsa
ve toplumsal katmanlasma ayni sekilde, hatta artarak devam etmektedir.

Tum dunyayr dénustlren teknolojik déntstmler, sanat eserini de dedistir-
mistir. Ortaya cikist hakkinda bilgiye sahip olmasak da sanatin, ilk dénemler-
de muzelerde ya da sergilerde keyfine varilacak tlrden bir sey olmasi ama-
ciyla yapilmadigini, bu nedenle de gtintmuzdeki anlamina sahip olmadigini
séylemek mumkandur. ilkel insanlar, magaralara avlarinin resimlerini yap-
tiklarinda, ardindan da bu resimlere mizrak ya da tas baltalari ile vurdukla-
rinda, hayvanlarin onlarin gticlerine boyun egecegine inanmislardir. Dolayi-
siyla gegmis caglarda, sanatin mistik bir iletisimsel arag oldugunu séylemek
mUmktndur. Sonraki dénemlerde sanat farkl amaclarla gerceklestirilmistir.
Antik Yunan'da htktmdar éltimstzlestirmek icin, orta cadda ise dini amag-
larla, Gretilen sanat yapitinin seckin bir eser haline gelmesi ise cok sonraki do-
nemlerde gergeklesmistir. modernlik dncesi donemde ézgurltk ve 6zgunltk
mevcut olmadidiicin, sanatin aslinda modernlik ile dogdugu sdylenebilir.

Pop sanat ve benzeri akimlarin ortaya cikti§ 1960’ lar, kimi dtstnurler tara-
findan post-modern dénem olarak tanimlanirken, kimi dtstndrler tarafindan
ise kapitalizmin bir devami olarak tanimlanmistir. Resimlerde artik fakirlidi,
yoksullugu anlatan ya da bize ne dtistinmemiz gerektidini sunan eserler yeri-
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ne, gercekligi sorgulayan, bambaska gerceklikleri distindtren eserler ortaya
cikmustir. Buna karsin yeni teknolojilerle birlikte ttketim hic bir zaman olma-
digr kadar dnemli hale gelmistir. Béylece, gittikce artan bir bicimde sanat ve
edebiyat; sinif tahakkimunt daha mesru kilmistir. Anlamin ve sabit anlatila-
rin ortadan kalkti§i 1960'lar ve 1970'ler boyunca dergiler, ABD'de sanatgilarnin
eserlerini sergilemeleri icin alternatif bir alan olusturmustur. Yeni sanat an-
layis), kaideleri ve tuvalleri terk ederek metinlere ve fotograflara dayanan bir
anlayis benimsemistir.

Muzelere, galerilere ihtiyac duymayan caddas sanat, her an her yerde mev-
cut olabilir hale gelmistir. Dijital medya, dzellikle de sosyal adlar da sanat ve
sanatciicinyeni bir var olus mekani olusturmustur. Yalnizca, sanat eserlerinin
sunumu dijital platforma tasinmamis, sanat eserleri tamamen dijital alanda
olusur hale de gelmistir. Sanatcilar eserlerini dijital olarak Gretmeye, algo-
ritmalar ise sanatgl olmaya baslamistir. Teknoloji, sanatin hem sunumunda
hem de izleyicisinde bir déntstm yaratmistir. “Bugtn gérdigumuz, insan-
larla muazenin clanakl kildigindan daha dogrudan bir temasi amaclayan bir
sanat...” sézuyle Arthur C. Danto cagdas sanatin 1400'lerden itibaren dreti-
len sanattan farkinin, muze biciminde kurulmus alanlara ihtiyag duymamasi
oldugunu ifade etmektedir. Ayrica Danto, cagdas sanatin birincil hirsinin es-
tetik degerler olmadidini ve sanatin hem uretiminde hem kurumlarinda hem
de izleyicisinde bir déntsum oldugunu vurgulamaktadir.

1990'lardan gtinuimtize kadar sanatgeilar, dijital teknolojileri gerek kavram ge-
rekse arac olarak kullanarak eseler vermis ve yaratici ifadenin sinirlarini zor-
lamay strdtrmaslerdir. Teknoloji ile sanat iceriklerinin dijital alana kaymasi
ile birlikte, dijital ortama aktarilan sanat eserlerinin yani sirg, sanat eserinin
tamamen dijital olarak tretilmesi de mimkn hale gelmistir. Bruce Wands' a
gore, dijital sanat su sekilde tanimlanmaktadir; “Cizimler, resimler, fotograflar
ya da video kareleri seklinde ortaya cikabilecekleri gibi ya sanatginin ya da
ticari yazilimin eseri olan bir bilgisayar programinin Urettigi gérsellestirmeler
seklinde de gorunebilifler. Bu géranttlerin burdndtgt nihai formlar da cok
farkl olabilir: Dijital baski yéntemleri kullanilmis olsa bile geleneksel formla-
ra benzeyebilecekleri gibi, DVD, CD ya da internet gibi dijital ortamlarda da
yer bulabilirler. Bilgisayar yazicilar genis yelpazede kagit turlerine veya tuva-
le, filme, kumas Uzerine ve dider bircok malzemeye baski yapabilmektedir”
Baska bir tanima goére ise dijital sanat “bir veya daha fazla dijital islem ya da
teknolojiile yaratilan sanattir. Sanat egitimi veren kurumlar ve akademiler de
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bu dijitallesme egilimine katilarak, sanat editimleri icersinde dijital ekipman-
larin kullanimindan, yasadi§imiz dijital dénemin kavramsal sorunlarina egile-
rek, editimler vermeye baslayarak dijital sanatin temellerini kuramsal olarak
irdelemeye calismislardir. Ayrica, yapay zekanin sanat yaratimindaki etkileri
yakin zamanda dijital sanat alanindan dikkat gekmistir. Ancak Yapay zekay
kullanarak sanat yaratma cabasi Uzerine giinimtizden ¢ok daha énce giri-
simlerde bulunulmustur. Ornedin sanat konusunda éncii olarak kabul edi-
len, sanatcive San Diego'daki Kaliforniya Universitesinden Harold Cohen'dir.
1973 yilinda AARON18 adl bir sanat yaratma programi tzerinde calismaya
baslamis ancak gerekli donanimi ve bilgisi olmadigi icin Stanford Universite-
si Yapay Zeka Laboratuar’nda misafir dgretim tyesi olarak gecerek ve bu-
radaki bilgiyle yazilim égrenerek kendi resim yapma teknigini uygulayan bir
algoritmay! yapmayi basarmistir. Sanatin dijitallesme acisindan énemli ge-
lismnelerden biri de NFT sanatidir. Blokzincir teknolojisinin gelisimi ile birlikte,
sanatcilar eserlerini NFT olarak tretip, satabilmeye baslamislardir.
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DIJIiTAL KULTUR ENDUSTRISINi ANLAMAK:
TEKNOLOJININ KULTUREL BOYUTLARI
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Prof. Dr. Himmet Hultr
Ankara Haci Bayram Veli Universitesi

iletisim Fakultesi

Ozellikle dijital teknolojilerin yaygin bir sekilde kullanimasiyla birlikte
gunumtz  kdltarandn  teknolojik  karakteri  giderek vazgecilmez hale
gelmektedir. Bu anlamda, ginimuzde teknoloji toplumu, posthdmanizm
ya da transhdmanizm gibi kavramlar kdlttrin teknolojiklesen karakterini
vurgulamaktadir. Daha 6zel olarak yeni medya olarak adlandirilan yeni
enformasyon ve iletisim teknolojileri kulttrel bigcimlerin belirleyicisi haline
gelmektedir. Kulttran teknolojiyle gtintimuzdeki bu iliskisini anlamak icin bu
alandaki entelekttel birikimi dikkate almakta yarar bulunmaktadir. Kaltdr ve
teknoloji iliskisini ele alan felsefi ve sosyolojik goruslere gecmisten giintimize
bir g6z atmakta yarar bulunmaktadir.

Ibn-i Haldun'a goére teknolojik gelismenin belirledigdi toplumsal yasam bigimi
kent toplumudur. Kentlesmeyle birlikte yabancilasma ortaya cikmakta, kir
hayatinin en dnemli yédnt olan asabiyet yani sosyolojik birifadeyle dayanisma
ortadan kalkmaktadir. Ernest Gellner ise toplumsal-kulturel dedisimde temel
belirleyicinin, modern teknolojinin kent hayatini yerktrenin kacinilmaz yasam
bicimi haline getirmesi oldugunuileri strer.

Jean Jacques Rousseau, bilimlerin ve sanatlarin gelismesinin, kadlttre ve
ahlaka etkisinin olumlu mu olumsuz mu oldugu? socrusuna aciklama getirir.
Bilim ve sanatlarin gelisimi, insanin dogustan getirdigi erdemi ortadan kaldirir
ve yerine gésterisciligi getirir. Oldugu gibi gérinme ve dogal erdemlerin
yerine yapay nezaket, hosa gitmeye calisma ve kalipel davranislar gecer.

Kantgl aydinlanma, insanin zincirlerinden ve boyunduruktan kurtulmasini
vurgulamistir. Aydinlanmainsanin ézgtrce distinmesiyle gerceklesmektedir.
Buttn modern kulttriin merkezinde bu anlayis bulunmaktadir. Buise bilimve
teknolojinin gelismesinin temelinde olan bir zne anlayisina dayanir.

Friedrich Nietzsche, aydinlanmanin &znelciligine karsi cikar. Aydinlanma
ozglrlesim vaat ettigi halde kendisi de baska bir otoriterlik getirmistir.
Modern bilim ve teknoloji, insanin anlam krizini ve insanin sahipsizligini ifade
etmektedir. Tanrinin 6luma — mutlak dederin ya da dogrunun gecersizlestigi
kriz durumunu ifade eden sosyolojik bir tespittir. Tanrinin dlimG sadece
dinlerin  muntesiplerinin  inandiriciiginin de{jil G\/m zamanda  bilimin
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dogrulannin da itibar gérmemesidir.

Fritirof Capra, Newton ve Descartesci mekanik dtnya goéristnt elestiriyor.
Bilginin temellerinin yeniden tanimlanmasi gerekir. Bati dstincesi doyum
noktasina ulasmistir. Ekolojiden sagdhga bircok siyasal, ahlaki ve kaltarel
sorunun arkasinda Bati bilim ve teknolojisinin simdiye kadarki uygulamalari
bulunmaktadir.

Marx, teknoloji ile doganin déntstartldadant, bunun da sonucta insanin
kendi dogasini dénustirmesi olarak gerceklestigini savunur. 1- insan dogay!
gelistirmek icin teknolojiyi gelistirdikce kendisi de teknolojinin egemenligi
altina girmektedir. 2- insanin dogay1 egemenligi altina almak icin gelistirdigi
teknoloji aslinda ayni zamanda insanlar arasindaki egemenlik iliskisini
gostermektedir.

Weber, Weber rasyonellesmeyi kdlttr ve toplum ¢dztmlemesinin temeline
yerlestirir. Rasyonellesme bicimsel ya da teknik rasyonellesme olarak hakim
olmaktadir. Bdyle bir rasyonellesme belirli amaclara ulasmanin en etkili
yolunuifade eder. Rasyonellesmenin temel bir sonucu burokratiklesmedir. Bu
ise kultdrde insanin duygusal, ruhsal ve manevi yénlerinin devre disi kalmasi
anlamina gelmektedir.

Yirminci yUzyllin Bati dUstncesi icindeki en etkili dastintrlerinden biri olan
Martin Heidegger teknolojinin kdlttrel sonuclanni ele almaktadir. Kendi
ifadesiyle Cerceveleme -Gestell, teknolojinin insani ve kdltart kusatan
badimsiz isleyisini ifade etmektedir. Temel bir sonug, doganin topyekun
ddnustimu ve insanin endudstrinin veya burokrasinin bir malzemesi haline
gelmesidir.

Lewis Mumford'a goére siyasal, ekonomik ve bilimsel gtclerin hep birlikte
tarihin cesitli dénemlerinde insa ettikleri Blytk Makinenin temel &zellidi,
insanin kendiligindenligini ezmesi, yasam dederlerini saf disi birakmasi ve
bunlara imkan tanimamasidir. Ona gére Piramit Cagdi, kdltar ve toplumun
makine ve makine-benzeri yapilanmasinin baslangicidir. Endtstri devrimi
bu yapilanmanin doruk noktasidir. Ayni sekilde Jacques Ellul, teknolojinin
insan tarind dénustardugand, biling ve varlik olarak yeni bir tare yol actigini
savunur.
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Frankfurt Okulu dtastntrlerinden Herbert Marcuse, modern toplumdaki tek
boyutlu gercekligin sahte bireycilige dayandidini, bu strecte 6zgurlgun
aracsallastinldigini vurgular. EndUstriyel kaltar; 6zguarltk, esitlik, adalet,
insanlik, dayanisma, paylasim gibi kavramlarin iceridinin bosaltilmasina
yol agmakta ve bu kavramlar mevcut tiketim kultdrdndn sardtrdimesi icin
kullanilmaktadir.

Bruno Latour'a gére teknolojiden ve insan disi cevreden badimsiz bir kaltdr,
insanlik ve toplum dustinemeyiz. Bu acidan himanizmin, insani merkeze
alan temel dnermeleri gegerizdir. Kultdr ve toplumda insan ve insan olmayan
tum varliklar esit derecede rol oynarlar.

Marshall McLuhan Teknolojiyi insanlann  gelistirdigini ama zamanla
teknolojinin insanlar tzerinde egemen oldugunu savunur. “Ara¢ mesajdir’
onermesi; mesajl, mesajl tasiyan aracin belirledigini vurgular. Ona goére
araclar kendi kaltUrlerini olustururlar. Araclarin belirledigi modern kalttrde
dunya ktresel kdy haline gelmistir.

Jean Baudrillard, teknoloji, cogaltma ve simulasyonun toplumsalin sonunu
getirdigini savunur. Teknik cogaltlabilme gercekligi dénustirmus, sahte ve
gercek arasindaki iliskiyi ortadan kaldirmistir. Hipergerceklik, gercedi taklit
eden ve kendisinden ayrnistinlamayan stmulasyonlar evrenidir.

Paul Virilio'ya gére modern toplum, hiz toplumu toplumdur. Teknoloji, zaman
ve mekani dénusttrmektedir, modern toplum hiz temelinde insa edilmis bir
toplumdur. Hiz ktlturel, siyasal ve ekonomik yapilari belirlemektedir.

David Lyon, gozetim toplumunun hakimiyetini vurgular. Dijital gézetim her
yeri kusatmaktadir. Teknoloji gelistikge gdzetim insan yasaminin ayrintilanna
kadar uzanmaktadir. Bu ise dijital bir gézetim ve denetim kulttrint hakim
kilmaktadir.

Jurgen Habermas, sistem ve yasam dunyasi ayrimini yapmaktadir. Sistem
daha cok teknolojik aklin hakim oldugu alandir. Yasam dUnyasiiseinsan eylem
ve etkilesimleri alanidir ve iletisimsel eylem ve akil tarafindan sekillenmektedir.
Weber ve Frankfurt Okulu'nun rasyonellesme tezine yani kéttimserliklerine
katiimakla birlikte modernligin yeni imkanlar tasidiini ileri strtyor, onlara
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gore iyimser kanatta yer almaktadir.

Son dénem dijital ktlttrant anlamada gercekligi ve dinyay bilme biciminde
ortaya cikan temel bir degdisim olarak dogruluk sonrasi kavrami éne
clkmaktadir. Dogruluk-sonrasi (post-truth) kavraminin, dogruyu yanlistan
ayirmanin mumkdn olmadigini ifade eden bir kavram olarak son dénemde
dahafazladnemkazandi§ive budénemintemel niteligioldugu gorulmektedir.
Bu kavram, dogru ile yanlis arasinda caglar boyunca gecerli olan karsithgin
ortadan kalktigina isaret etmektedir. Bdylece, dogru ile yanlisin birbirinden
ayirt edilemez hale geldigi ve dogrunun yanlistan daha degerli olmaktan
ciktigl, dogrulugun konvansiyonel degerinin asindigi ileri strdlmektedir. Bu
bicimiyle dogruluk sonrasi kavraminin felsefi olmaktan daha cok son dénem
kaltur bicimi ifade ettidi sdylenebilir.

Dijital ve etkilesimli teknolojilerdeki son gelismeleri icinde barindiran
metaverse gunUmuz kdltdr endUstrisinde oyundan, alisverise ve sanat
sergilerine kadar kendine 6zgl cevrimici ve Uc¢ boyutlu bir evren olmaya
dogruilerlemektedir. Hentiz gelisim evresinde olan bu sanal veya éte evrende
ozellikle video oyunlari kullaniciyla olayin icinde olma hissi vererek farkl bir
deneyim tari sunmaktadir. Ozellikle merkezsiz blokzincir endiistrisi temelinde
varhk gésteren kripto paralar, sanal koleksiyonlar veya dedistirilemez tokenlar
(NFT-non fungeble token) metaversin guintimuizdeki en gelismis icerikleridir.
Duygu ekonomisi ve hype bu sanal evrenin en dnemli araclaridir.

DiJITAL TELIF VE MULKIYET
Ars. Gér. Emrah OZTURK

Telif hakki, fikirlerin korunmasi ve topluma yayllmasi acisindan tarihsel
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akis boyunca énemli bir anlama sahip olmustur. Telif ve mulkiyet gibi
toplumsal karsilig yogun olan kavramilar, farkli zaman dilimlerinde, insanligin
ihtiyaclanina ¢ézim Uretmek icin kullanilan bir icerige ve dénusturtcaluge
sahiptir. ik olarak Eski Yunan ve Roma'da kékenlerine rastlanilan telif hakk
fikrine, simdiki anlamina kismen kavusacak ve aslen ekonomik yona adir
basacak sekilde matbaanin icadindan sonra daha sk basvurulmaya
baslanmistir. Matbaanin icadi, tarihin akisini bircok sekilde etkiledidi gibi, telif
hakki olgusuna olan ihtiyaci da ortaya cikarmistir. Devaminda, 1709 yilinda
ingiltere’de cikarlan Kralice Anne Kanunu ile eser sahiplerinin korundugu
ve telif haklarini temel alan ilk yasal diizenleme hayata gecirilmistir. Londra
Yazarve Yayincilar Birligi'ni korumak icin cikarilan bu 6zel kanunla, eser sahibi
artnd ortaya cikardiktan yirmi bir sene sonra halen yasiyorsa on dért yil daha
o eser telif hakki korumasina sahip oluyordu. ingiltere’de gunin kosullar
cercevesinde ortaya cikan telif hakkinin yasal dayanaga sahip olmasi
gerekti§i dustncesi, daha sonra bircok devlet tarafindan ulusal kanunlar ile
hayata gecirilmistir.

Gunumuzde telif hakki genis anlamiyla, bir fikrin eser haline geldiginin kabul
edilmesiyle, ona ait ekonomik ve diger haklarin yaraticisinin mulkiyetinde
olmasini ifade eder. Eser sahibi, eseri tizerinde her tirll maddi ve manevi
kullanimveyaptinmhakking, yasalarinkoydugukurallar cercevesinde sahiptir.
Boylece, eserlerin yasal olmayan bir sekilde kopyalanmasi, hak sahibi olan
kisilerin Urettikleri eserler icin tesvik gdrmeyerek yeni eserler Uretmelerinin
onunde bu durumun bir engel olusturmasi ve ekonomik yénden hayatlarini
idame ettirmeleri imkaninin ellerinden alinmasi engellenecektir. Burada
devreye giren maddi ve manevi temel unsur, eser sahibinin korunarak, hem
onun agisindan Uretici strecin sekteye ugramamasi hem de yaratici bireylerin
onunin kesilmesi engellenerek toplumsal gelisime fayda saglanmasidr.

Turkiye'de eser sahibi ve ilgili hak sahiplerinin haklar 5846 sayili Fikir ve
sanat Eserleri Kanunu (FSEK) ile koruma altindadir. Ttrkiye'de yasa koyucu
bir Urtnuin yasada korunacak eser niteliklerini haiz oldugunu kabul etmek
icin cesitli sartlar ve htkdmler ortaya koymustur. Buna gére dncelikle, bir
eserin 5846 sayil kanuna gore eser sayilabilmesi ve korunmasi icin, sahibinin
hususiyetini tasimasi ve Kanun'da sayilan eser turlerinden birine girmesi
gerekmektedir. Bu eser turleri; ilim ve edebiyat, musiki, gtzel sanatlar ve
sinema olarak sayilmistir. Ayrica islenme ve derleme eserler de Kanun'da
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belirtilmistir. Sahibinin hususiyetinden anlasilmasi gereken, eserin, belirli bir
fikri cabanin sonucunda ortaya cikmasi, genelin Uzerinde ve sahibine &zel
olmasi, kopya olmamasi gibi durumlardir. Genel olarak ise FSEK, eser, eser
sahipleri, eser sahiplerini haklari, koruma streleri, eser sahiplerinin haklarina
iliskin istisna ve kisitlamalar, meslek birlikleri, haklarin devri sézlesmeleri gibi
konulan dtizenler.

FSEK goérece eski bir kanun olmasina karsin, Kanun'da belirli dénemlerde
yapilan degisikliklerle gtiinumuizde Turkiye'de dijital telif haklari sorunlarina
iliskin konulan da icerecek sekilde uygulanmaktadir. Ornegdin, FSEK'in
“Isaret, Ses vejveya Géruntt Nakline Yarayan Araclarla Umuma iletim
Hakkl” baslikl 25'inci maddesi, bir eserin internet Gzerinden hak sahibinin
izni olmadan GglncU kisilerin erisimine sunulmasini “umuma iletim hakkr”
cercevesinde degerlendirerek yasaklamistir. Yine benzer sekilde, Kanun'un
ek 4'ncti maddesinin tguncu fikrasi servis saglayicilarinin sorumluluklarini
duzenlemektedir. Buna gore, dijital iletim de dahi olmak tzere isaret, ses
ve fveya gorintt nakline yarayan araglarla servis ve bilgi icerik saglayicilar
tarafindan eser sahipleri ile baglantil hak sahiplerinin Fikir ve Sanat Eserleri
Kanunu’nda taninmis haklarinin ihlali halinde, hak sahiplerinin basvurulan
Uzerine ihlale konu eserler icerikten cikarilir.

Dijital medyanin ve dijital alanlarin gelisimiile birlikte, ulus devletlerin cikardid
yasalarla telif haklarina iliskin strecleri istenilen sekilde yénetebilmeleri
gittikge zorlasmaktadir. Kanunlarin kendine has yapilma yéntemleri ve
bu anlamda daha genis bir dizenleme mantiginin olmasina karsin dijital
dunyanin mikroiceriklerive strekli kendiniyenileyen dinamik bir yapida olmasi
sz konusu sUrecleri ulus devletler acisindan daha da zor hale getirmektedir.
Bu baglamda cesitli kuruluslarin cabalariyla ve imzalanan uluslararasi
stzlesmelerle, kisith da olsa telif haklarina iliskin tarihsel zemin korunmaya
calisiimaktadir. 1996 yilinda kabul edilen WIPO Telif Haklari Anlasmasi ya da
Avrupa Birligi bunyesinde 2019 yilinda yurarltuge sokulan Dijital Tek Pazarda
Telif Hakki Yé&nergesi bu duruma 6rnek olarak gosterilebilir.

Sonug olarak dijital alanlarin stirekli gelismesi, NF T, Blok zincirler (Blockchain)
gibi eski tanimlarla duzenlenmesi ve kontrol edilmesi zor alanlar gittikce
arturmaktadir. Béylece bir yandan telif hakkinin bireysel koruma ve
motivasyon saglayan yénunun &nemi farkl bicimlerde yeniden gtindeme
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gelmekte, bir yandan da telif hakkinin toplumsal ve sosyal yénund olusturan
surecler uluslararasi boyutlar kazanmaktadir. Uluslarin, toplumsal ilerlemesi
acisindan ciddi énem tasiyan telif hakki, bu acidan tarihteki en karmasik
yapisina sahip oldugu dénemdedir. Bu baglamda, ézellikle dijital ortamlarda
tretilen ya da yayilan eser acisindan, fikri mulkiyet haklarinin kime ait oldugu
ve hak sahiplerinin tanimlanmasi oldukca énemlidir. Bununla birlikte, esere
erisimin ve eserin kullanilmasinin, hak sahibi tarafindan yeterli ve gerekli
olacak sekilde duzenlenebilmesi, Ureticinin maddi ve manevi haklarinin
zarar gérmesinin engellenerek, dijital telif haklarinin buna uygun sekilde
yurUtllebilmesi de ayrica gereklidir.
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Dijital teknolojiler, ilk bakista genellikle tzerinde ytkseldikleri teknik altyapilan
bakimindan tartisilan ve algilanan yenilikler olarak kavranir. iletisim alaninda
yaklasik bir asirda yasanan bas déndurtict déntstm, icerisinde yasadigimiz
gercekligi mumkuan kilan birer ‘icatlar’ silsilesi olarak ézetlenir. Buna karsin
matbag, radyo, televizyon, uydu haberlesme teknolojileri ve internet gibi ttm
iletisim odakli teknolojik yeniliklerin asil gtictintn toplumsal hayatin insan
yasantisina &zgu kulttrel, ekonomik, sosyolojik ve hatta psikolojik boyutlarda
yol actig kinlmalarla agiga akudr vurgulanabilir. Bir baska deyisle, tim yeni
iletisim teknolojileri, teknik olduklan kadar toplumsal gelismelerdir...

Bu baglamda son dénemde bas dondurtict bir déntistim olarak Blok Zincir
teknolojisi Uzerinde yUkselen dijital triin piyasalari da benzer bir gérintme
sahiptir. Bu piyasalar yeni teknolojilerin oldugu kadar, yeni bir toplumsal
yasam biciminin de kapilarini aralayan gelismelerdir. Bu yasam bicimini
kavramak, onun barindirdigi firsatlar ve tehditlerin farkina varmak ancak
buttnltklt ve derinlemesine bir bakisla mumkan olabilir. Bu bakisi kazanmak,
hizla déntsen bu yuksek tempolu sektérel gelismelere ayak uydurmak icin
gereken enerji ve ilgiye en yogun bicimde sahip olan toplum kesimi kuskusuz
genc kusaklardir.

internet, Medya ve Bilisim Federasyonu éncultigtnde, Ankara Hac Bayram
Veli Universitesi lletisim Fakltesi is birligiyle Kultur ve Turizm Bakanhg
tarafindanagilan“Gelecek GenclerinKulttr Endustrisi Destek Programi”, geng
kusaklara séz konusu gelismeler icin gerekli olan butdnluklt bakisi saglamak,
onlann sahip oldugu ytksek enerji ve ilgiyi harekete gecirmek icin son derece
onemli bir firsat olarak géralebilir. Battnltklt bir program isiginda, genclerin
ktresel rekabete acik bu alanlarda kendi ézgun fikirleriyle var olabilmeleri
icin ihtiyac duyduklari teorik ve pratik bilgi birikiminin kazandiriimasi, bu
programin en gucla yénlerinden birini olusturmaktadir.

Bu baglamda, program kapsaminda yer verilen ve NFT piyasalarinin teknik
ve teorik alt yapisina iliskin bilgi birikimi kazanma hedefine yénelen derslerin
uygulamaya dénuk tamamlayici derslerle buttnlestiriimesi son derece &nem
tasimaktadir. Bu amaca yénelik olarak gerceklestirilen ‘Dijital Urin’ temali
ders kapsaminda, teorik bilgiler Gzerine insa edilebilecek uygulamafikirlerinin
genc katiimeilara aktariimasi hedeflenmistir.
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Ders kapsaminda, éncelikle dijital teknolojilerin temel niteliklerine iliskin kése
taslarini temsil eden piksel, blok zincir, géruntd, tasanm, cézanurlik, vektor
gibi kavramlar tzerinde durulmustur. Bu kavramlarin tasanm asamasinda
hangi etkilere sahip olduklar aciklanmistir.

Uygulama asamasinda, Adobe Photoshop programi  kullanilarak
katiimeilarla birlikte iki farkli tasarnim yapilmistir. Tasarim programilarina tam
anlamiyla hakim clmak ve farkl araclar, teknikler kullanarak hizla kitlesellesen
tasarim akimlarina uyum saglamak icin uzun vadeli bir editim programinin
gerekli oldugu on kabultl de géz 6ntine alinarak mevcut tasarm akimlar
arasinda &nemli biryer edinen ‘Pixel Art’ teknigji tizerinde durulmustur. iki farkl
uygulamayla katiimcilara bu dnemli akimin farkl bicimlerinin hangi araclar
ve teknikler kullanilarak olusturulabilecedi aktariimis, ‘birlikte uygulama'’ ilkesi
dogrultusunda gerek ylz yUze gerekse cevrimici katiimcilanin es zamanl
ilerlemesine gayret gosterilmistir. Ilk uygulamada Pixel Art teknigiyle bir
karakterin nasil olusturulabilecedi Uzerinde durulmus, ikinci uygulamada
herhangi bir gérselin Pixel Art formatina dénUsturtlmesi islemi yapilmistir.

Uygulama sirasinda Ankara'ya 6zgt simgesel éneme sahip kavramlar tercih
edilmis, Ankara Kedisi, Ankara Kecisi ve Ankara Kalesi gibi farkli secenekler
tzerinde s&z konusu uygulamanin nasil yapilabilecedi aktarilmistir.
Katilimeilarinyogunilgisive enerjisi, uygulamanin renklive verimligecmesinde
en dnemli pay sahibi olmustur. Bununla birlikte, tzellikle tasanm programilar
kullanilarak olusturulacak gérsel 6gelericin cok dahayodun ve geniszamana
yayilan bir uygulama dersinin gerekliligi de ortaya akmistir. Cagimizda vaz
gecilmez olan tasarim odakli yazilimlarin kullanilabilmesi icin gereken temel
egitimlerin, genclerin dijital Grin piyasalarina dahil olmasinda tasidig énem
ve oynadiklari rol, gelecekte belirleyici olacaktir. Bu dogrultuda, program
kapsaminda dizenlenen uygulamaya yénelik derslerin dncesinde bir temel
uygulama egitimi asamasinin da gelecek projeksiyonlarda géz &ninde
bulundurulmasi bir gereklilik olarak belirmektedir. Teorik derslere ek olarak
detayl bicimde yapilandirilacak bu uygulama dersleriyle birlikte daha detayl
ve daha etkin bir egitimin mtmkdn olabilecedi ileri strtlebilir.

Uygulama odakli derslerde katiimcilarin benzer seviyede bilgi birikimine
sahip olmasi da belirleyici bir rol oynamaktadir. Program éncesinde kullanilan
yaziimlarla ilgili bilgi birikimine sahip olan katlimeilar ile programiarla ilk kez
tanisan katlimeilar arasinda olusan fark, ‘birlikte uygulama’ esasini temel
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alan bir isleyise sahip derslerde strenin verimli kullanimi bakimindan zaman
zaman engel olusturabilmektedir. Agiklanan nedenlerle, uygulama dersleri
icindahafazlasure aynlmasiya dagelecekte dizenlenecekbenzer editimlere
temel olusturacak ek uygulama derslerinin programa dahil edilmesi dnemli
katki saglayabilecek secenekler olarak siralanabilir.

Geng kusaklarin sahip oldugu ytksek enerjinin ve ilginin somut birer ¢iktiya
doénustUrtlebilmesiicin son derece verimli ve gerekli olan “Gelecek Genclerin
Kulttr Endustrisi Destek Programi”, benzer dogrultuda duzenlenecek olan
etkinliklere iyi bir &rnek olusturmaktadir. Gerek ulusal gerekse uluslararasi
oleekte &zgun tasarimlar ve fikirlerle kiiresel rekabet alaninda birer ekonomik
degder olusturmanin &tesinde, kulttrel gérandrltgtn artinlmasina da katki
sunacak olan ‘geng’ Uretimlerin tesvik edildig§i benzer programlarin ve
etkinliklerin dtzenlenmesi dilegiyle, “Gelecek Genglerin Kultlr Endustrisi
Destek Programi’nin planlanmasi ve duzenlenmesi asamalarinda emegi
gecgen ttm kisi, kurum ve kuruluslara tesekkrlerimi sunarim...

DIJITAL PiYASA

T.C. Kulttr ve Turizm Bakanligy tarafindan desteklenen ve internet Medya Fe-
derasyonu (IMEF) yurutuculugtnde gerceklestirilen “Gencler Diljital Kaltir
Endustri Sektértne Giriyor” temali egitim programi Ankara Haci Bayram Veli
Universitesi lletisim Fakultesi dersliklerinde es zamanli yiiz ytze ve online ola-
rak tamamland..

Egitim sonunda sertifika almaya hak kazanacak olan katiimeilar gantmuz-
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de artik bilinen ve gelecekte yayginlasmasi beklenen Metaverse (¢oklu ev-
renlerin birlesimi) hakkinda farkl yénleriyle bilgi edinme imkéani yakaladilar.
Bu bilgiler 1siginda gelecekte bas basa kalmalan muhtemel olan Metaverse
aleminin kendilerinden neler talep edecegini ve bunlari karsilamak icin nasil
bir yol takip etmeleri gerektidi de egitim programinin diger bir kazanimi ola-
rak ifade edilebilir.

Konu Metaverse olunca bu evrenlere gerekli olanicerikler ve buiceriklerin Cre-
tilmesi mevzu ortaya cikmaktadir. Yakin gegmiste ve giinimtizde kitle iletisi-
minin temel konularindan birisi olanicerik Gretimi Metaverse icinde dnemili bir
ihtiyac halini almaktadir. Ctnkt bu evrenler icerisinde yeni dinyalar, hayatlar,
ortamlar sanal olarak insa edilmekte, insanlar gercek dtinyada kaltarel veya
cevresel olarak gérmeye alistiklan buttn objeleri bu evrenlere tasimak iste-
mektedir. Hatta sanal bir ortam olmasi sebebiyle gercek dunyada var olan-
lardan farkli olarak marjinal dretimlerle Gtopik bir hale de getirilmektedir.

Metaverse'tn bu yapisal ézelligi sebebiyle Uretilecek olan iceriklerin de ge-
leneksel olanlardan farkl olmasi tabii bir sonuctur. Oncelikle dijital olarak
Uretilmesi gereken iceriklerin hazirlanmasi ve bunlarin Metaverse alemine
uygun hale getiriimesi gerekmektedir. Bu iceriklerden en cok bilineni ingi-
lizce “Non-Fungible Token”, Turkce “Nitelikle Fikri Tapu” olarak ifade edilen
NFT'lerdir.

Dijital olarak tretilen NFT, baska hi¢bir yerde olmayan, benzersiz ve tek olan,
ethereum, flow veya tezos gibi blok zinciri seklinde tanimlanan dijital defter-
lerde depolanabilen verilerdir. Fotograf, video ve ses seklinde turleri bulun-
makla birlikte oyun, film, spor veya muzik alaninda kullanilmaktadir. Ayrica
ozel koleksiyonerler de NF T iceriklerini takip ederek talep edebilmekte, kendi-
lerine has koleksiyonlar olusturabilmektedir.

Dijital Piyasa dersi kapsaminda NFT ile ilgili bu bilgilerle birlikte hareketli/vi-
deo NFT Uretimi tzerine de yogunlasiimistir. Fotograf ve ses ile birlikte yaygin
olarak kullanilan video NF T'lerin tretim streci ayri bir uzmanlik alani istemek-
tedir. Egitime dahil olan katiimcilara dncelikle video NF T tretimi ile ilgili temel
bilgiler aktarilarak fotograf ve ses NFT'lerden farki anlatilarak konu hakkinda
bilgilendirmeler yapilmistir. Daha sonra video NFT Uretim streci uygulamali
olarak gésterilmistir.

tir Endiistri Sektériine Girfvor” Projesi
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Video NFT olarak ézellikle GIF videolar tzerinde durularak éncelikle GiF vi-
deo mantigi anlatiimis ve sonrasinda bir GIF video hazirlanmak istenildiginde
hangi streclerin gecilmesi gerektigi aktanlmistir. Ozellikle tst duzey donani-
ma sahip olunmadan nasil GiF videolar hazirlanabilecegi gosterilmistir.
Egitim kapsaminda ilk olarak fotodraf karelerinin birlestiriimesiyle elde edi-
lebilecek olan GIF video tretimi anlatilmistir. Bu anlatim sirasinda herkesin
kolayca tretim yapabilecedi ve online kullanima imkan veren ezgifcom site-
sindeki program anlatilmistir. Ornek uygulamada bu site Uzerinden yapilacak
GIF NF T icin fotograflarin hazirlanmasi anlatilmis ve daha sonra program va-
sitasiyla bu fotograflarin birlestirilmesi gdsterilmistir. Bu birlestirme sirasinda
programin hangi &zelliklerinin nasil etkiler olusturdugu aktarilmistir. Buttn bu
GIF NFT tretim streci katilimcilar tarafindan deneyimlenmistir.

Egitim kapsaminda anlatilan bir diger program ise énceki anlatilan prog-
ramdan efekt ve estetik Uretim acisindan cok daha gelismis dzelliklere sahip
olan kapwing.com sitesinde yer alan uygulamadir. Bu sitede yapilacak tre-
timler NFT'nin yapisal &ézelliklerine uygun estetik icerikler Uretilmesine imkan
vermektedir. E§itim sirasinda kapwing.com sitesinde yer alan uygulamanin
aray(z, tool ve efekt ézellikleri katiimcilara detayli olarak anlatiimistir. Daha
sonra programin tool ve efekt ézellikleri kullanilarak GiF NF T tretimi canli ola-
rak yapilmis ve katiimcilarinda ayni sekilde tretimler yapilmasi saglanmistir.

Bu iki programa ilave olarak nitelikli video Uretim icin video sektdriinde yaygin
olarak kullanilan Adobe Premiere programindan da kisaca bahsedildi. Ancak
bu programin ézelliklerinin cok daha genis olmasi ve bunun editiminin cok
daha uzun strelerde verilebilecek olmasi sebebiyle katilimailara sadece di-
ger iki programlar ile uyumlu olarak kullanilabilecek bir iki &zellik gosterilerek
yine katiimcilardan bunu uygulamast istenmistir.

Sonuc olarak egitime gelen katilimeilara kisa sure icerisinde kolaylikla GiF
NFT tretimi yapabilecekleri kullanimi basit, &grenmesi kolay programlar an-
latilmis, kendilerinden uygulamalar yapmasi istenmistir. Boylece proje kap-
saminda katiimeilarin Gretmesi gereken NFT'ler icin Uretim yollari gosteril-
mistir. Tabii, 6grenme sadece proje ile sinirli kalmayip hayatlanni bu yénde
ilerletmek isteyen katiimcilara yeni bir is ve gelir kapisint aralamistir.

Proje kapsaminda verilen editimler, kisa zamanda ¢ok mesafe almayi ola-
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nakli hale getirmesine karsin nitelikli ve basaril video NF T Gretimleriicin daha
detayl ve zaman araligi daha genis olan derslerin olmasi gerekliligini ortaya
cikarmistir.

DiJITAL SANAT URETIMi
Dr. ®mer Faruk Zararsiz

internet ve Medya Federasyonunun diizenledigi, T.C. Kultar ve Turizm Bakan-
i1 tarafindan desteklenen “Gengler Dijital KUlttr Endustri Sektérine Giriyor”
baslikl sertifikall egitim programi kapsaminda Ankara Haci Bayram Veli Uni-
versitesi lletisim Fakultesinde hem yiiz yiize hem de Zoom Uzerinden cevrimi-
cive eszamanli olarak “Dijital Sanat Uretimi” egitimi verilmistir.

internetve internete bogi: teknolcyrienn gelismesine paralel bir bicimde sanat
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ve sanat Uretimi de degisim ve dénlstim gecirmektedir. Gelisen teknoloji ile
birlikte 6nce sanat dijitallesmis ardindan, sanal paralar gelismeye baslamis-
tir. Sanal paralar ile beraber dijitallesen sanat da Non-Fungible Token (NFT)
teknolojisiyle baska bir boyuta tasinmistir. Non-Fungible Token teknolgjisi-
nin yayginlik kazanmasi streci kavramin Tark Dil Kurumu (TDK) tarafindan
Turkgelestiriimesi takip etmis ve Nitelik Fikrf Tapu olarak dilimize déntstmu
tamamlanmustir.

Bu kapsamda ilk olarak 1992 yilinda Neal Stephenson tarafindan yayinlanan
Snowcrash baslikl romanda gtindelik hayatimiza dahil olan Metaverse evre-
ni 2021 yilinda Facebook'un kurucusu Mark Zuckerberg tarafindan gtindeme
getirildigi tarihe kadar sénuk kalmis, Zuckerberg ardindan ise poptilaritesini
arturmistir. NFT ve Metaverse kavramlari siklikla birbirleriyle ilintili bir bicimde
kullanilimaktadir.

Nitelikli FikrT Tapu dijital bir artntin benzersiz oldugunu kanitlayan ve dola-
yisiyla birbirinin yerine gecermeyecegini onaylayan ve blok zincir olarak ad-
landirilan dijital bir defterde kayit altina alinarak depolanan veri birimini ifade
etmektedir. NFT'yi bu baglamda bir trtintin benzersiz olan tapusu olarak da
tanimlamak mdmkinddr. Bu kapsamda verilen editimlerde katiimeilara ilk
once NFT'nin ne oldugu tanitilmis ardindan da dijital bir Grdnt NFT'ye cevir-
mek icin gerekli olan soyut ctizdanlar anlatilmistir. S6z konusu ctzdanlarin
taniimdan sonra Ethereum (ETH) tabanl populer soyut ctzdan olan Me-
taMask ctzdaninin nasil acilacad adim adim anlatiimistir. Soyut ctizdanlar
hem NFT olusturmak icin hem tretilen NF T'lerin depolanmasi hem de treti-
len NFT’lerden muhtemel elde edilecek gelirin saklanabilmesi icin dnemlidir.
Yine muhtemel elde edilecek gelirin yasalara uygun bir bicimde araci uygula-
malar olan Binance vb. web siteleri araciigyla Turk Lirasina veya diger para
birimlerine ¢evrilerek Turkiye Cumhuriyetinde hizmetveren banka hesaplari-
na aktanlmasinda da énem tasimaktadir.

Soyut ctzdanlarin ardindan dijital bir trant NFT'ye cevirmek icin kullanilan
sanal pazarlar olan OpenSea, Foundation, Objckt, Rarible, Ephimera vb. uy-
gulamalar tanitilmistir. S6z konusu sanal pazarlann ézellikleri, birbirlerinden
olan farkliliklan ve diger 6zellikleri detayli bir sekilde aktanlmistir.

Sanal pazarlarin tanitiminin ardindan OpenSea Uzerinden NFT Uretim asa-
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masina gecilmistir. S6z konusu asamada OpenSea platformunun kendisine
has 6zelligi olan Polygon adi sayesinde herhangi bir tcret demeden dijital
bir iriintin NFT'ye cevrilme streci asama asama anlatiimis ve ilgili asamala-
rin sonunda katiimcilarin NFT dretmesi saglanmistir.

NFT Uretiminin ardindan Metaverse evreninin bir boyutu olan sanal serginin
nasil acllacadi ve hangi platformlarin kullanilabilecedi aktanlmistir. Bu kap-
samda tretilen NFT’lerin MetaMask ctzdani baglanarak katilimeilara oncy-
ber.io web sitesi Uzerinden nasil sanal sergi olusturabilecekleri adim adim
gosterilmistir. Boylece katiimeilar NFT koleksiyonlarinin ktratérltgunt de
Ustlenerek ileri zamanlarda kendi sanal sergilerini acarak, NFT eserlerini ser-
gileme imkanina kavusmuslardir.

Sanal serginin ardindan séz konusu alanda sosyal medyanin dnemi payla-
silmistir. Bu kapsamda sosyal medya yine gelisen internet teknolojisi saye-
sinde gundelik hayatimiza dahil olmus ve etkilesime de imkan saglamasi-
nin yani sira cok kisa stirede ¢ok sayida kullaniciya ulasma imkani sunmasi
acisindan énemli bir aractir. Bu ézelliginden dolay sosyal medya hem NFT
sanatcilari hem de NFT alicilan tarafindan siklikla kullanilmaktadir. Béylece
bir NFT Ureticisi Grintnu pazarlayabilmekte ve bu sayede reklamini yaparak
alicilara ulastirma imkanina kavusmaktadir. Yine sosyal medya uygulamala-
rinin sunmus oldugu hashtag # ézelligi sayesinde birka¢ tane hashtag araci-
hGwla dijital Grindnt cok kisa bir stre icerisinde ¢cok sayida alici/satici/ilgiliye
ulastirarak cok sayida etkilesim alabilmektedir. Alicilar icin ise sosyal medya
yine gerek hashtagler gerekse ilgili sanateiyi takip ederek fiziksel olarak ayni
ortamda bulunmadan veya fiziksel bir sergiye gitme zorunlulugu bulunma-
dan kolaylikla eseri alabilme imkani sunmaktadir. Bunun yani sira olusturulan
sanal sergiler araciigiyla farkl farkl platformlarda farkl farkh alt coin (Ethe-
reum, Tezos, Polygon vb.) kullanarak satin alabilme olanagi sunmaktadir. Bu
acidan sosyal medya hem alicilar hem de sanateilar icin islevsel olmaktadir.

Son olarak hemen hemen her mecrada oldugu gibi NF T ve Metaverse dinya-
sida kendine has bir dil/jargon kullanmaktadir. Dijital Sanat Uretimi egitiminin
son boliumunde NFT, Metaverse ve sosyal medyada alicilar ve sanatgilann
kullanmis olduklar dil/jargon paylasilmistir. Bu kapsamda her bir ifadenin ne
anlama geldidi, hangi zamanlarda kullanildigr gibi detaylar verilerek katilim-
cilarin bu diinyanin kendisine has diline/jargonuna da hakim olmalar hedef-
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lenmistir.

Egitimler kapsaminda &zellikle soyut ctizdanlann gtvenlidiicin ne gibi dnlem-
lerin alinmasi gerektigi de paylasilan konular arasindadir. Benzer sekilde bir
NFT'nin calinmasi veya kopyalanarak cogaltilmasinin da éntine nasil gecildi-
gi katiimcilara aktarilmistir. Béylece katiimeilar sanal dtnyanin kendine has
guvenlik acigi ve bu aciga karsi ne gibi dnlemler alabileceklerini de 6grenmis-
lerdir.

Butun bunlarin sonunda gundelik hayatta ¢cok yeni olan Nitelikli Fikri Tapu
hakkinda katilimcilar NFT'nin ne oldugu, bir Grantin nasil NFT'ye dénustugu,
sanal serginin ne oldugu ve séz konusu evrende kullanilan dilinfjargonun ne
oldugu konularinda bilgi sahibi olduklarini ifade etrmek mumkandur. Gelecek
egitimler de ise her bir bashi@in daha detayl bir bicimde aktarilmasi ézellikle
tasarimile ilgili derslerin temel dizeyden ileri seviye olmak Uzere planlanmasi
onerilmektedir. Bunun yani sira veri kodlama ile ilgili bir editimin de diizenle-
nerek coklu NFT tretiminin nasil saglanacaginin da egitim programina dahil
edilmesi faydali olacaktir.

NFT VE OTESI
Ozan Civit

Ik olarak 2014 yilinda iki sanater tarafindan yaratiimasina ragmen, 2017'de
ivme kazanan NF Tler asil populerlidini 2021 yilinda kazand.

Non-fungible Token, yani Turkeelestirirsek Degistirilemez Jeton diyebilecedi-
miz NFT'ler, block-chain’lerde kayd tutulan dijital bir verilerdir.

Gunumuzde ise bu veri tipi farkli kitlelerce dijital mulk olarak kullanilmakta-
dir. Yaygin olarak sabit gorsel, animasyon, muzik, video, bilet olarak tretilen
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NFT'ler, metaverse'ler, oyunlar ve organizasyonlarda her gecen gtin daha
cok karsimiza cikmaktadir.

2021 sonu ve 2022 baslarinda islem hacmi rekor seviyelere ulasan NFT dn-
yasi en ¢ok koleksiyonculari ve yatinimeilari cezbetmektedir.

Gunumuzde alisiimis para ve hisse piyasalari merkezi bir yapiya sahip oldu-
gundan yatinmcilar bir cok konuda sinirlandirmakta ve kontrolt ve kaydi te-
kelde tutmaktadir.

Merkesiyetsiz bir alt yapiya sahip NFT pazari ise bagimsiz olan kripto pazar-
larindaki temel prensipleri kullanarak yatinmecilann kullanimina sunulmustur.

NFT yatinmeilari, devlet gézetimindeki herhangi bir bankaya ya da borsaya
bagli kalmadan block-chain alt yapili pazaryerlerinden alim satimlarini ger-
ceklestirebilirler.

Yatinmeilar, agirlikl olarak sanat sevgisi, sanatclya destek ve kar elde etme
amaciyla NFT'ler satin almaktadir. Bunlarnin yaninda, ézellikle 2021'de yaygin-
lasan ve artik yatinmeilar tarafindan standart bir beklenti haline gelen “utility”
yani ise yararlhigindan faydalanmak, NFT alim amaglarindandir.

Dijital sanat eseri sahipligi ve sanatciya destek olma fikri, aslina bakarsak
NF T'ilerin temelini olusturmaktadir. Ancak ézellikle son iki yilda kripto piya-
sasi gibi bir yatinm firsatina déntsmus ve 2021 yilinda NFT sahibi kisi sayisi
360000'lere cikmis ve piyasadaki islem hacmi 25 milyar dolara ulasmistir.

Yatinm yénu tartisilmaz olan NFT'ye sanatgi gozlyle bakarsak neden tre-
tildigini ya da sanatgilar arasinda ciddi bir sayinin neden NF T'ye yoneldigini
anlamak da zor olmaz. NFT’ler gindmuizde bir sanateiyr badimsiz kilan en
buytk olanaklardan birisidir.

Bircok dijital sanatel, NFT'lerin alip satilabilen, acik arttirmaya sunulan, pasif
gelir saglayan ve en dnemlisi kopyalanamayan gorseller olmasi fikrini uzun
sure benimseyememistir.

Aynizamanda block-chain teknolojisinin de karbon salinim konusundaki k&t
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Un0 de teknolojinin benimsenmesi konusunda uzun stre caydirici etken ol-
mustur.

Ancak her gegcen gun daha ¢ok sanatgi sayisiz basarili érnek karsisinda
NF T'ye bakis acisini degistirip, pazara girmektedir.

Isim duyurma, pasif gelir elde etme, topluluk ve hayran kitlesi olusturma, mar-
ka yaratabilme ve bagimsiz bir sanate¢i haline gelme imkanlari bu degdisikligin
en dnemli faktorleridir.

Block-chain teknolojisi sayesinde bir NFT alisverisindeki gelirin dogrudan ve
aninda satis yapan kisinin ctizdanina ulasmasi, bagimsiziginyani sira adil ve
seffaf bir pazar ortami yaratmistir.

Her ne kadar rakamlar oldukca ilgi cekici gelse de NFT'lerin “kolay para” ka-
zanma ydntemi gibi algilanmasi yanlis olur.. Bir gecede zenginlik, hayat boyu
pasif gelir, erken emeklilik gibi fikirler ddeviniiyi calismamis bir cok yatinmeinin
ve sanateinin para, zaman ve gliven kaybetmesine yol acmistir.

Oldukca degisken ve riskli bir piyasa olan NFT dtinyasinda ne yatinmei olarak
ne de Uretici olarak para kazanmak aslinda cok da kolay dedil. Yatinmeilarin
(genel jargonu DYOR do your own research) kendi arastirmalarini yapip, gu-
venilir ve potansiyeli olan NFT koleksiyonlarini bulmalari, poh pohlanan ya da
kirmizi bayrakli projelerden uzak durmasi gerekmektedir.

Uretici kesime tavsiye verecek olursak da basarill NFT'lerin streclerini ve ne-
den ilgi gérdtklerini iyi incelemek gerekli. NFT piyasasinda tek basina dretip
satis yapan sayisiz basarnil sanatgl nevcut. Ama pazarin buytk bir kismi, pro-
fesyonel ekiplerce tretilmis NF T koleksiyonlardan olusmakta.

Bir koleksiyon Uretip, piyasasya sUrlp sonra hayatiniz boyunca hicbir sey
yapmadan pasif getir elde etmeniz oldukgca dustik bir ihtimal. NFT Ureticileri-
nin koleksiyonlarini hayatta tutmalan igin koleksiyon sahiplerine birer gorsel-
den fazlasini vadetmeleri gerekiyor.

lyi ve aktif bir topluluk, ise yararlilik (utility), etkinlikler, hediyeler, koleksiyondan
turetilen alt koleksiyonlar, markalasmak icin cizilmis ve uyulmasi gereken yol
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haritalar, 360 derece trunler ve cok daha fazlasi. Ancak bu unsurlarda di-
siplinli ve caliskan bir NFT ekibi, oldukca zor ve acimasiz pazarda tutunabilir,
basari saglayabilir. Bir ekip projeyi terk ettiginde ya da faalligini azalttginda
koleksiyonun da dederini kaybetmesi kacinilmaz bir sondur.

“Alt tarafi bir JPEG™ olarak algllanan ama aslinda birer dijital mulk olan
NF T’lere, milyonlarca dolar deger bicilmesinin, uzun bir stire anlam ve kabul
gdrmeyecedini bilsek de bu yaklasim yakin bir gelecekte tamamen kirilacak.
Tabi bu 6ngoérideki en dnemli faktoérlerden birisi, bir NFT'yi olusturmakta
kullanilan Smart-Contract yani akill kontratlar. NFT'nin meta-data’sinin, kar
paylasiminin, islevselliginin ve &zelliklerinin kaydedildigi bu seffaf kontratlar
yakin gelecekte sadece goérsellerde degil, is anlasmalan, mulk tapular, cali-
san sozlesmeleri, alisveris fisleri ve etkinlik biletleri gibi bir cok farkliyerde kul-
lanilir hale gelecek.

DAO olarak bilinen, decentralized autonomous organizations yani merkesi-
yetsiz otonom organizasyonlar simdiden akilli kontratlar ile teknolojinin ileri-
de neleri kolaylastirabilecegini gésteriyor.

NF T'leri tam olarak anlasiimasi ve benimsenmesi icin yatinm araci ya da bir
Jpeg'ten cok daha 6tesi oldugunun anlasiimasi gerekiyor. Nasil internet, cep
telefonu, online alisveris, sosyal medya ik yillarinda teknolojik anlamda anla-
siimadiysa, NFT'ler de ayni mukaavemete maruz kaliyor. Burada bize disen
sey ise teknolgjinin &zlinde yatani anlamak ve coktan hareket etmeye basla-
mis trende Ulkece yerimizi almak olur.
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Veri gorsellestirme gorsel-yazili-isitsel dijital iceriklerden yararlanip verileri
daha kolay ve etkili anlatmanin yoludur. Yeni bir dijital anlati tard olarak son
yillarda énem kazanan veri gorselleri, medya sektérd basta olmak Uzere
kamu kurumlarindan dniversitelere, sivil toplum kuruluslarindan ticari islet-
melere ¢ok sayida organizasyon tarafindan kullaniimaktadir. Dolayisiyla ge-
leneksel iceriklerinden farkl olarak, veri gorselleri olusturabilecek istihdama
duyulan ihtiya¢ da giderek artmaktadir. Son yillarda yayginlasan veri gaze-
teciligi 6dulleri de alandaki nemli bir gelisme olarak karsimiza gikmaktadir.
Etkili veri gorsellestirmeler icin R ve Python gibi programlama dilleri 6grenile-
rek, bu dillerin ¢esitli kttiphanelerinden yararlanilabilecedi gibi hazir cok sa-
yida web sitesi de kullanilabilmektedir. Bu web sitelerinin bir bdlumt Gcretsiz
olup, bir bdlumu ise basit veri gérsellestirmeler icin Ucretsiz olmakla birlikte;
daha profesyonel kullanim igin Gceretli strimler de kullanima sunmaktadir.
Flourish (https://flourish.studic/), Anychart (https://www.anychart.com/),
Fastcharts (https://fastcharts.iof), RAWGraphs (https://www.rawgraphs.iof),
Infogram  (https://infogram.com/), Tableau (https://www.tableau.com/),
Datawrapper (https://www.datawrapper.de/), Plot Parade:
(https://plotparade.com/) gibi nicel veri gérsellestirme adirlkl bu hazir sitele-
rinyanisira nitel verinin gérsellestiriimesiicin de MindMup (https://www.mind-
mup.com/) ve VUE (https://vue.tufts.edu/) gibi web sitelerinden yararlanila-
bilmektedir. Ayrica gorsellerde kullanilacak ikonlar icin de The Noun Project
(https://thenounproject.com/) ve Free Svg

(https://freesvg.org/) gibi siteler hizmet sunmaktadir. JavaScript program-
lama dilinde beceri kazananlar da d3js'de (https://d3js.org/) yer alan kodlari
kullanarak basarili veri gérsellestirme anlatilari olusturabilirler.

Bu egitimde yukaridaki genel bilgilendirmenin ardindan acik veri kaynaklari
tzerinde durulmustur. Veri gazeteciligi haberleri de codunlukla kamuya agik
verilerden veya genel halkin yardimiyla toplanan kitle kaynakli bUyUk veri set-
lerinden olusturulmaktadir (Appelgren ve Nygren, 2014: 394). Bu kapsamda
veri gérsellestirme icin acik veri kaynaklarina erisim énemlidir. OpenDefini-
tion.org'a gére acik veri, herkes tarafindan ézgurce ve Ucretsiz bir bicimde
erisilmesi, kullanilimasi ve yayilmasi mtmkan olan veri ttrt olarak tanimlan-
maktadir (Dag, 2015: 29).

Veri gorseitermm her zaman masum ve gtvenilir bir icerik sunmadi§ da géz
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ardi edilmemelidir. Kullandi§imiz veri setleri dodru olsa bile goérsellestirme
sirasinda bilincli ya da bilingsiz olarak maniptlasyona neden olabilecedimiz
unutulmamaldir. Veri gérsellerini de tim medya metinleri gibi elestirel bir
godzle incelenmesiiyi bir veri okuryazarliginin olmazsa olmazidir (Narin, 2019).
Bu kapsamda, egitimde veri gérsellestirme etidi ve veri maniptlasyonu konu-
su Gzerinde de durulmustur.

Egitim uygulama bsélumtnde ise acik kaynak bir site olarak gérsellestirme
olanag sunan RAWGRaphs'in yani sira Infogram kullanilarak katiimcilarla
birlikte veri gorsellestirme &rnekleri olusturulmustur. Metinlerden kelime bu-
lutu olusturmaya yarayan https://www.wordclouds.com/ sitesi tzerinde de
ornekler hazirlanmistur.

Veri gorsellestirme egditiminin, kendisine baslangic noktasi arayan gencle-
re kaynaklik etmesi; alanda uzmanlik kazanmak isteyen katilimeilara bir yol
haritasi ¢izmesi umulmaktadir. Veri gérsellestirmede basar kazanmak ve
bu alanda kendini gelistirmek isteyen katiimcilann acik veri kaynaklarindan
indirdikleri verilerle farkl platformlarda denemeler yapmalari, alandaki gelis-
melerive yeni gérsellestirme teknolojilerini takip etmeleri nemlidir.
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12 ANKARA’NIN NFT SERGISi KAPANIS PROGRAMI

Ankara’nin
100 Degeriicin NFT Dijital Sergi Acildi.

Kultar ve Turizm Bakanhdl tarafindan cagrisina cikilan “Gelecek Genclerin”
Kaltar Endustrileri Destek Programi” kapsaminda internet Medya ve Bilisim
Federasyonunun yUriticist oldugu Ankara Haci Bayram Veli Universitesi
lletisim Fakdltesinin paydas oldugu “Gencler Dijital Kulttr Endustrisine Giri-
yor” adli projesinin sonug lansmani yapildi. Ankara’nin 100 degerinin NFT'si-
nin yapilmasi ve dijital dinyaya sunulmasini amaclayan projede 100 geng
egitimlerini tamamlayarak NFT Uretimini gerceklestirdi.

Ankara Ticaret Odasi, Ankara Sanayiciler Odasi basta olmak lizere
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kiymetli oda ve kuruluslar programa ilgi gésterdi.

Ankara Kent Konseyinde gerceklestirilen programa gerek genclerin yogun
ilgisi gerek ise de dijital déntustim alaninda uzman pek cok kisinin katilimi ih-
tiyac odakli proje gereksinimini bir kez daha ortaya koydu. Ankara’nin somut
ve somut olmayan kalttrel miras degerlerinin dijital dtinya ile kalici hale gel-
mesinin Ankara icin uzun vadede biytk anlamlar tasidigini dile getiren Proje
Koordinatdrt Halil ECER, block chainile yeni bir tarihin safaginda oldugumu-
zuve bu blytk dénistimi battin dunya ile es zamanli olarak yasamamiz ge-
rektigini vurguladi.

Genclere anladiklari dilden sanati anlatmaliyiz.

IMEF Baskani Stleyman Basa, dijitallesmenin cagin gerekliligi haline geldigini
ve IMEF olarak tlkeye bu hizmeti vermenin gururunu yasadigini dile getirdi.
Onurmuzdeki streclerde daha fazla gencin bu firsata erismesini saglamak
icin daha biytk bir cabanin icerisinde olacaklarini dile getirdi.

Nallihan Oya’sinin dijitallesmesi...

Proje kapsaminda Ankara’nin kalttrel degerlerinin NF T'si yapilirken tarihe ta-
niklik etmis Nallihan oya’sindan Hamamont evlerine, kurulusun simgesi olan
yapilardan millet ktttphanesine kadar bircok alanda dijitallesme basladi.

Programda konusma gerceklestiren Ankara Haci Bayram Veli Universitesi
lletisim Fakultesi Dekani Prof. Dr. Zakir Avsar, caga ayak uydurmanin gerek-
liliginin yasamin her alaninda énemine vurgu yaparken son dénemde kendi
fakultelerinde ders mufredatlarina Dijital kalttr ve telif konularina 6zel Gnem
verdiklerini vurguladi. Universiteler ve sivil toplum kuruluslar el ele vererek ya-
rinlar icin hizmeti bu gtinden baslatmalari gerekliligi tzerinde duruldu.

Ankara Sanayi Odasindan Proje Tam Destek

Gencler Dijital Kulttr EndUstrisine Giriyor Projesinin sonug lansmanina kati-
lan ASO Baskani Nurettin Ozdebir, dénisen dunyada genclerin ve énceki ku-
saklarin el ele verip deneyim ve yenilidi beraber insa etmelerine vurgu yapti.
Ankara Sanayi Odasr'nin dijital déntstim alaninda gésterdidi performans ve
IMEF tarafindan uygulanan bu projenin ayni kutsi amaca hizmet ettigini dile

getirdi.
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Kiiltir Turizm Bakanhgindan ihtiyac odaklh proje cagrisi

Gelecek Genglerin Dijital Kulttr Endustrileri proje cadrisina cikan Kalttrve Tu-
rizm Bakanh@inin gagin ruhuna uygun cagrilarla genglerin 6ntnd acti. Sonug
lansmaninda Kalttr ve Turizm Bakanhg Telif Haklart Genel Madart Dr. Ziya
Taskent ve Proje ve Egitim Daire Baskani Emire Cete, ylzlerce proje basvu-
rusu arasindan 60'1 askin proje desteklenmeye deder bulundu. Bu projele-
rin hepsi dijital dunyada Turkiye'yi ileriye tasiyacaklar projeler olmustur. An-
kara'nin 100 dederinin NFT'si yapilarak kalici hale getirilmesi bizim icin cok
énemlidir.

Gelecegin insasi bu giinden baslamal

Ankara Kent Konseyi'nde gerceklesen sonug lansmaninda konusma yapan
Ankara Kent Konseyi Baskan Vekili Prof. Dr. Savas Zafer Sahin, genclerin ge-
lisim streclerinde yer alarak topluma énderlik etmesi her zaman olumlu so-
nuclar dogurdugunu dile getirdi. Ankara’nin 100 degerinin dijital ortamda
olumstiz hale getirilmesi kiymetli ve ufuk agici bir proje olarak misyonunu ye-
rine getirmistir.

Programa katilan genclerin yogun ilgisi esliginde gésterime acilan dijital ser-
gi, genclerin hayal dtnyalarinin gelisimine ve bu alanda katma deder Uret-
meleriicin cesaretlendirdi.
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